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Objetivos Gerais:  

1. Conhecer o funcionamento e obter melhores resultados dos mecanismos de produção em mídias 

digitais 
2. Habilitar o aluno a usar recursos digitais para o trabalho jornalístico;  

3. Capacitar o aluno a usar RSS e bookmarks sociais;  

4. Apresentar o funcionamento de sistemas de gerenciamento de conteúdo para websites; 

5. Desenvolver, com auxílio dos conteúdos de outras disciplinas do período, produções 
jornalísticas para mídias digitais. 

 
 

 

 

Convergência entre mídia e informática. Uma nova linguagem. Hipertexto e hipermídia. Não-

linearidade. Usabilidade. Estruturação de conteúdo em Web sites. Princípios de Edição para Web. Visão 
geral do processo de criação de web sites profissionais. Publicação e manutenção de site laboratório. 

 
 

 

 

 Mídias digitais e atividade jornalística 

 O formato de distribuição de conteúdo RSS para leitura e monitoramento de informações publicadas na 

internet; 

 Tendências da comunicação na internet; 

 Sistemas de gerenciamento de conteúdo em mídias digitais  

 Ferramentas de gerenciamento de conteúdo: conceitos, discussões e criação de blog informativo; 

 Redação, Edição e processamento de imagens para mídias digitais. 
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